
INFORMATIONS SUPPLÉMENTAIRES

ÉDUCATION

EXPÉRIENCE

Compétences techniques Web : HTML, CSS, React, Next.js, Node.js, Express, MongoDB,
PostgreSQL, Tailwind CSS, Angular, Vue.js, Framer Motion
Outils Compétences techniques : Git, Docker, Linux, VS Code, Figma, Postman, AWS, Vercel
Langages : C, C++, Java, Python, Scala, PHP, JavaScript, TypeScript, SQL

Sept 2025 - PresentMaster en Sciences informatiques, à finalité spécialisée en management
Université de Liège

Le Master en informatique, avec une spécialisation professionnelle en gestion, allie des
connaissances informatiques avancées (algorithmes, systèmes, logiciels) à des compétences en
gestion, entrepreneuriat et affaires.

Dec 2024 - Présent

Sept 2023 - Présent

Jan 2024 - Présent

Junior Enterprises Europe
IT Manager à distance depuis septembre 2025.
Membre du Staff du JEEWC de décembre 2024 à mars 2025.

IT Consultant, ING
Installation et assistance utilisateur de l'application numérique ING Banking.
Accompagnement global de diverses opérations bancaires au nom des clients.
Dépannage et entretien des infrastructures informatiques bancaires.
Développer des outils logiciels afin d'accroître la productivité de mes collègues.

Full Stack Developer, Freelance
Conception et développement de sites Web et d'applications Web (Next.js / MERN Stack) ainsi
que leur déploiement.
Automatisation des processus et des scripts.
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Liege, Belgium
(+32) 491 73 47 60
morgan.phemba@gmail.com
www.morganphemba.be

Oct 2021 - PrésentN-HiTec
Membre du Département Opérations & Exécution depuis septembre 2025.
Membre du département Qualité depuis mai 2025.
Administrateur du département des Relations Publiques Événements de mai 2024 à mai 2025.
Vice administrateur du département des Relations Publiques Événements de mai 2023 à mai 2024.
Administrateur du département des Relations Publiques Événements de mai 2022 à mai 2023.
Membre du département Événements d'octobre 2021 à mai 2022.

Sept 2021 - Jan 2026Bachelier en Sciences Informatiques
Université de Liège

J'ai développé des compétences solides en algorithmes, programmation, systèmes et réseaux
grâce au programme d'informatique de l'Université de Liège.

Sept 2023 - Sept 2024Enseignant de Programmation, IL Platform
Enseignement de la programmation et du développement web aux étudiants de 6 à 12 ans.
Langages : Scratch, Python, HTML, CSS, JavaScript.
Développer des outils adaptés tels que SandBox et concevoir des jeux éducatifs.
Évaluer les élèves afin de maintenir un carnet de progression à remettre aux parents.

EXPÉRIENCE JUNIOR ENTREPRISES


